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Ubersicht

Login

Um eine Seite im Bitflux CMS zu administrieren, missen sie angemeldet sein. Dazu rufen sie im Browser die URL
/admin/ auf, worauf die Login-Seite angezeigt wird:
Admin Login
Usemname: siteadmin

Password; [

login

Bitflux CMS Admin Login

Administrationsbereich

Nach dem erfolgreichen Anmelden befinden sie sich im Administrationsbereich, welcher in drei Teile aufgeteilt ist.
Links verwalten sie die Collections, rechts werden alle Inhalte editiert und im oberen Teilbereich sind die Quicklinks
und andere Navigationselemente untergebracht.

Collection | I Resource

Quicklinks

Quicklinks: I - ;I

LITFLUX

BXCMS Admin Logged in as: admi logout

@ root
Edit Properties for /

s B saien [enere |
v contact bx:de:display-name | |
@ index.de.xhtml bx:en:displa\r-name| |
e TaTa o =tam astiieh 1 bx::display-order | |
g X resource .
, r' Eqitin|bxe bx:iredirect | |
bz rrelink | |
45 't' P rti
itin Properties
N =
[ Copy

Editing-Area

N
Mavigation-Area |\

l Navigation [Popup

Navigations-Baum

Der Baum im linken Teilbereich bildet die Struktur der Webseite ab und enthalt alle Collections und Resourcen. Die
Navigation im Baum geschieht tber die kleinen schwarzen Pfeile, welche links von einer Collection angezeigt werden.
Mit ihrer Hilfe kann eine Collection aufgeklappt werden, damit man auf ihre Unterelemente zugreifen kann.

Collections

Als Collection wird in Bitflux CMS ein Ordner bezeichnet. Sie kann mehrere Resourcen (Dateien) und wiederum
Collections enthalten.

Resourcen
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Als Resource wird in Bitflux CMS eine Datei, ein Bild oder ein Datenbank-Formular bezeichnet.
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Navigation

Navigations-Baum

Der Navigations-Baum kann mit Hilfe der schwarzen Pfeile auf- und zu geklappt werden. Er enthélt alle Collections
der Webseite und bildet deren Struktur wieder.

&

P blog
P aboutus
P products
P contact

}fj files
» [ lang
}@ themes

gm index dexhiml
gm index.enxhiml

Navigationsbaum, alle Collections zugeklappt

Navigations-Baum aktualisieren

Es kann passieren, dass Anderungen, wie z.B. das Anlegen einer neuen Collection, welche sie an der Struktur der
Seite gemacht haben, nicht in den Navigations-Baum Ubernommen werden. In diesem Fall missen sie den
Navigations-Baum manuell aktualisieren. Offnen sie dazu das Popup-Menii einer Collection und wéhlen sie den
Punkt "Reload".

Edit in Properties
Create New Caollection

Create New xhtml

Edit .config=ml
Edit .config«ml.children

P files

P lang

P portfolio
P themes

gm) index dexhiml
gm) index.enxhiml

Aktualisieren der Root-Collection

Collections aufklappen

Um eine Subcollection zu 6ffnen, klicken Sie auf den zugehérigen Pfeil und die Collection wird gedéffnet.

* [ products

v[ﬁ e

gm features.de xhtml
gm) features.enxhtml
g index.dexhtml
gm) indexenxhiml
gm index.dexhtml
gm) index.enxhtml

Subcollection, aufgeklappt
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Editieren einer Collection

Ein Rechts-Klick oder ein Klick auf ein Collection-Icon 6ffnet ein Popup-Meni, mit dem die betreffende Collection
editiert werden kann.

Create Mew Callection
Create New xhiml

add .configem|
add .config<ml.children

Caopy
rove

Delete
Reload

Popup-Meni fur eine Collection

Editieren einer Resource

Ein Rechts-Klick oder ein Klick auf ein Resource-Icon 6ffnet ein Popup-Meni, mit dem die betreffende Resource
editiert werden kann.

dit in Dnorm
Edit in kupu
Edit in Properties
Copy

hdove

Delete

Popup-Ment fiir eine Collection

Collection-Properties

Klicken sie den Namen einer Collection an, dann wird der Property-Editor getffnet, in dem alle Metadaten zu einer
Collection editiert werden kdnnen.

Edit Properties for /contactf

b cde elisplay-tname |Komak1

b e ddisplay-tname |Cnntact

b dlisplay-order | 10

k< redirect |

bz relink |

test:display-image |

Properties fir eine Collection

Resource-Properties

Wabhlen Sie im Popup-Meni einer Resource den Punkt "Edit In Properties”, dann wird der Property-Editor getffnet,
in dem alle Metadaten einer Resource editiert werden kdnnen.

Edit Properties for fproductsiindex.de.xhtml

BEGEE R system | cublincore:

b elisplay-rame [ Produkte |

ks display-order | |

Properties fir eine Resource
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Collection-Properties

Um die Properties einer Collection zu editieren, klicken sie entweder im Navigations-Baum auf den Namen der
Collection oder 6ffnen das Popup-Meni der Collection und wahlen den Punkt "Edit in Properties”

Edit Properties for /contactf

b cde elisplay-tame |Kontakt

b en dizplay-name |Contact

ke lisplay-order | 10

b credirect |

s relink [

test: display-image |

Editieren der Properties einer Collection

Liste aller Properties und ihre Funktion

bx:de:display-name, bx:en:display-name

Diese Property legt fest, wie diese Collection in der Navigation heisst. Es gibt jeweils eine eigene fir jede Sprache.
(In der Abbildung Deutsch und Englisch)

bx:display-order

Diese Property legt fest, in welcher Reihenfolge die Collections auf der gleichen Strukturebene sortiert werden. Die
Collections werden aufsteigend sortiert.

Ein Wert von "0" fuhrt dazu, dass die Collection in der Navigation nicht mehr angezeigt wird.

bx:redirect

Mit Hilfe dieser Property kann eine Collection auf eine andere existierende umgeleitet werden. Die Umleitung ist
transparent, das heisst, die URL wird nicht angepasst.

bx:display-image

Enthélt die Navigation der Seite Bilder und nicht Text, dann bestimmt dieser Wert, welches Bild fiir die Collection in
der Navigation angezeigt wird. Die Funktion ist somit analog der Property bx:display-name.

Anlegen einer Collection

Um eine neue Collection anzulegen, klicken sie im Popup-Meni der Collection, unterhalb welcher die neue
Collection angelegt werden soll den Punkt "Create New Collection”

Edit in Properties

Create New xhtml

Edit .config=ml
Edit .config=ml.children

Reload

Popup-Mend einer existierenden Collection

Collection benennen

Im rechten Teilbereich kénnen sie nun den Namen der Collection eingeben und auswéahlen, welcher Resource-Typ
gleichzeitig mit der Collection angelegt werden soll. Wahlen sie "None", um nur eine Collection ohne Resource
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anzulegen. Klicken sie auf "send", damit die Resource angelegt wird.

Ixhtml j

|p0rtf0|i0 |

Formular zum Benennen der neuen Collection

Resource anlegen

Haben sie im vorhergehenden Formular zum Anlegen einer Collection einen Resource-Typen ausgewahlt, dann
offnet sich jetzt das Formular zum Erzeugen einer neuen Resource. Hier kénnen sie die Sprache, das Template und
den Editor auswéhlen, mit welchem sie die neu angelegte Resource anschliessend editieren mdchten.

Idej

template

I default.xhtml| +|

bxe j
|index |

Formular zum Anlegen einer neuen Resource

Resource editieren

Nach einem Kilick auf "send" wird der ausgewdhlte Editor gestartet, in welchem sie die neue Resource editieren
kénnen.

BITFLUX

o el z] <] <[Dja|Pfelali=]= Rl s @lm| || o] o] 8=

Elog Ober Uns Produkte kontakt

Titel Latest Blog Posts

YAEN: Plazes
Und hier kommt der Text]
Mew R55 Feed URLs for

Bitflux Blog

First post with new Bitflux Blag
software

phpug.ch meeting 2/2004: the
hattle of the boaoks reminder

Fighting comment spam

First Bitflux ChS sprint this
friday

Swiss Blog Market?

Mew
Mozilla/FirefoxThunderbird
Releases

It ain't pretty.

Editieren einer XHTML-Resource im Bitflux Editor

Properties anpassen

Die Property "display-order" eienr neu angelegte Collﬁ%ion wird automatisch auf den Wert "0" gesetzt, wodurch
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diese nicht in der Navigation erscheint. Andern sie diesen Wert und passen sie ebenfalls die Werte fiir "display-name"
an.

Edit Properties for fportfoliof

ks ele display-rame |p0rh’0li0

b endisplay-rame |

ks dlisplay-order | u]

b rediect [

bz relink |

test:display-image |

Properties der neu angelegten Collection

Die Bedeutung der Collection-Properties werden auf der Seite Properties detailliert beschrieben

Kopieren einer Collection

Um eine Collection zu kopieren, 6ffnen sie das entsprechende Popup-Meni und wéahlen den Punkt "Copy".

dlt in Proper‘[ies
Create Mew Collection
Create Mew xhiml

add config=ml
add .config<ml.children

rMove
Delete
Reload

Popup-Mend einer existierenden Collection

Im folgenden Dialog geben sie die neue URL der Collection ein und schliessen den Vorgang mit einem Klick auf
"OK" ab.

| i | Copy /aboutus/ to:

Jaboutus/

Cancel oK

Dialog fiir die Eingabe der neuen Collection-URL

Die Collection wird zusammen mit allen Sub-Collections und Properties kopiert. Die Property "display-order" der
kopierten Collection wird dabei auf den Wert "0" gesetzt, damit diese nicht sofort in der Navigation erscheint.

Loschen einer Collection

Um eine Collection zu léschen, 6ffnen sie das entsprechende Popup-Meni und wahlen den Punkt "Delete".

Edit in Froperties
Create New Collection
Create Mew =himl

Add config=m|
Add config<ml.children

Copy
Move

Reload

Popup-Ment einer existierenden Collection -8/20 -
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Bestatigen sie die Ruckfrage mit"OK", und die Collection wird geldscht.

(i) Do you really want to delete /portfalio/ ?

r— 0|{

Bestétigung des Léschvorganges

Verschieben und Umbenennen

Um eine Collection zu verschieben oder umzubenennen, 6ffnen sie das entsprechende Popup-Menl und wéhlen
den Punkt "Move". Dieser Befehl dient zum Verschieben als auch zum Umbenennen einer Collection.

Edit in Properties
Create Mew Collection
Create Mew xhiml

add .configem|
add .config<ml.children

Coﬁi
Delete
Reload

Popup-Meni einer existierenden Collection

Im folgenden Dialog geben sie die neue URL der Collection ein und schliessen den Vorgang mit einem Klick auf
"OK" ab.

(1 ) Move faboutus/ to:

Jaboutus/

Cancel QK

Dialog fir die Eingabe der neuen Collection-URL

Die Collection wird anschliessend wie angegeben verschoben oder umbenannt.
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Editieren einer Resource

Um eine Resource zu editieren, wahlen sie im Popup-Menl der Resource den gewiinschten Editor, z.B. "Edit in
bxe". Die verfugbaren Editoren h&ngen von der Art der Resource ab. Mehr Informationen zu Editoren in Bitflux CMS
finden sie im Abschnitt Editoren.

XE

7 Editin kupu
i Editin oneform
Edit in Properties

S Copy
: hdove

H
, [Ej Delete

Editor-Auswabhl fiir eine XHTML-Resource

Anlegen einer Resource

Um eine neue Resource anzulegen, klicken wahlen sie im Popup-Menu der Collection, unterhalb welcher die neue
Resource angelegt werden soll den Punkt "Create New xhtml". Fir das Anlegen einer anderen Resource wahlen sie
den entsprechenden Meni-Punkt, z.B. "Create New File" oder "Create New Image". Die verfligbaren Optionen sind
abhangig von der Art der Collection, in die sie eine neue Resource einfligen.

Edit in Properies
Create Mew Collection

add config=ml
add .config<ml.children

Copy
rMove

Delete
Reload

Popup-Ment fur das Einfugen einer neuen XHTML-Resource

Resource-Optionen

Im zweiten Schritt kénnen sie alle Optionen fiir das Anlegen der neuen Resource editieren. Im einfachsten Fall
geben sie hier im Feld "name" den Namen der neuen Resource ein. Alternativ kdnnen sie aber noch die Sprache, den
zu verwendenden Editor und die Vorlage wahlen, aus der die neue Resource generiert werden soll.

dej

template

I default.xhtml =|

bxe =
[anfatrd |

Formular zum Anlegen einer neuen Resource

Liste aller Optionen und ihre Funktion

lang
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Sprache, fir welche die neue Resource angelegt werden soll. Es kénnen mehrere Resourcen mit demselben
Namen in unterschiedlichen Sprachen gleichzeitig existieren.

template

Die Vorlage, welche benutzt wird, um die Resource anzulegen. In den meisten Fallen "default.xhtml" far
XHTML-Resourcen.

editor

Editor, in welchem sie die neue Resource editieren wollen.

name

Name der Resource, welcher auch als URL verwendet wird. Es muss keine Endung angegeben werden.

Resource editieren

Nach einem Klick auf "send" wird der ausgewahlte Editor gestartet, in welchem sie die neue Resource editieren
koénnen.

BITFLUX
o O R E O FEEEEERREEFCRRED
Elog Ober Uns Produkte kontakt
Titel Latest Blog Posts
YESM: Plazes

Und hier kommt der Text| New RSS Feed URLs 1
e e 5 far
Bitflux Blog

First post with new Bitflux Blog
software

phpug.ch meeting 2/2004: the
hattle of the hooks reminder

Fighting comment spam

First Bitflux CMS sprint this
friday

Swiss Blog Market?

Mew
Mozilla/FirefoxThunderbird
Releases

It ain't pretty.

Editieren der neuen XHTML-Resource im Bitflux Editor

Properties anpassen

Nach dem Editieren der Resource kénnen sie ihre Properties bearbeiten. Offnen sie dazu das Popup-Menii der
neuen Resource und wahlen sie den Punkt "Edit in Properties".

Edit Properties for fcontactfanfahrt1.de.xhtml

bz dlisplay-name | anfahrti |

bz dlisplay-order | 99 |

Neu angelegte Resource im Property-Editor

Die Funktion der Resource-Properties ist analog der Resource-Properties, welche auf der Seite Properties
detailliert beschrieben

LOoschen einer Resource

a-alo
= L1liZU =
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Um eine Resource zu léschen, 6ffnen sie das entsprechende Popup-Meni und wéhlen den Punkt "Delete".

Bestatigen sie die Ruckfrage mit"OK", und die Resource wird geldscht.

i) Do you really want to delete /contact/anfahrtl.de.xhtm| ?

po— OK

Ldschen einer Resource

Verschieben und Umbenennen

Um eine Resource zu verschieben oder umzubenennen, 6ffnen sie das entsprechende Popup-Meni und wéhlen
den Punkt "Move".

Im folgenden Dialog geben sie die neue URL der Resource ein und schliessen den Vorgang mit einem Klick auf

"OK" ab. Eine korrekte URL setzt sich zusammen aus der Collection, dem Namen der Resource, der Sprache und der
Endung. Bsp.: "/contact/anfahrtl.de.xhtml"

| 1 | Move jcontact/anfahrtl.de.xhtml to:

contact/anfahrtl.de.xhtm

Cancel | OK

Verschieben bzw. Umbenennen einer Resource
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Bitflux Editor ist ein so genannter WYSIWYG XML Editor, mit welchem sie XML und XHTML-Resourcen bearbeiten
kénnen. Kupu wird Uber den Punkt "Edit in BXE" im Popup-Menii einer XHTML-Resource gestartet.

I EEEEEEE————oo
Cuicklinks: | — =l

BXCMS Admin

@
FE blog
b@ aboutus
v products »
v@ . BACMS
dm| features.de.xhtml
i@ features.enhtml
@ index.de xhiml
dm index.enxntml
o) (e de Xhiril
p@ index.en.xhiml
b@ contact
» m files
HE lang
» @ themes -
dm) indes de.xfitml
@ index.enxhiml

Logged in as: admin  logout

ﬂ_g_ﬁl_ﬂﬂﬁﬁﬁlﬂ%

Blog Uber Uns

Produkie Kontakt

lhr Webauftritt

Sie wollen einen neuen Webaufritt? Bitux bietet Ihnen das komplette Paket
an:

Vom Keonzept ...

Ihr erfolgreicher Webaufiritt beginnt schon bei der Kaonzeption. Ein
durchdachtes Orehbuch mit klar definierten Zielen verhindert so manche
Schwierigkeit im spateren Verlauf der Umsetzung

Bitflus kann Ihnen langjahrige Effahrung und ein grosses Know-How in
diesem Bereich bieten. Mit uns kiinnen Sie sicher gehen, dass Sie lhr
Zielpublikum nicht verfehlen und Ihr neuer Aufiritt funklional daherkommen
wird

... Uber Design ...

Zusammen mit unserem Desigh Partnern bieten wir lhnen

Editieren einer XHTML-Resource in BXE

Latest Blog Posts
YASMN: Plazes

New RSS Feed URLS for
Bitflux Blog

First post with new Bitflux Blog
software

phpug.ch meeting 2/2004: the
hattle of the books reminder

Fighting comment spam

First Bitflux CMS sprint this
Tridlay

Swiss Blog Market?

Mew
hozilla/FirefoxThunderbird
Releases

It ain't pretty

Bitflux Editor ist grundsétzlich wie ein Textverarbeitungsprogramm zu bedienen. Eine etwas ausfuhrlichere (nicht

von uns geschriebene) Dokumentation ist momentan unter http://docs.bitflux.org/files/bxe-manual.pdf erhaltlich.

Kupu

Kupu ist ein einfacher, intuitiv bedienbarer Editor, mit welchem sie XHTML-Resourcen bearbeiten kénnen. Kupu
wird Uber den Punkt "Edit in Kupu" im Popup-Meni einer XHTML-Resource gestartet.

BXCMS Admin Logged in as: admin logout

@m W IHeadingl j B I
» 71 hiog

FE aboutus
V@ products

v becms

p@ features.de xhtml

lhr Webauftritt

Vom Konzept ...

dm| featurss.enxhtml
dm) index.dexntrl
n@ index.en.xhiml
dm| index dexhtml
dm) index enxntml
»Z) contact
P files .. ZUr Realisation ...
b@ lang
H themes L
dm index de xnimi
o indes en il

der Umsetzung.

.. Uber Design ...

... bis zum Hosting.

-]

% < A &

i

B

Sie wollen einen neuen Webaufiritt? Bitflux bietet Ihnen das komplette Paket an:

Editieren einer XHTML-Resource in Kupu

Werkzeugleiste

GQuicklinks: | — |
B2 QHEH v o

Int etfalgreicher Webautitt beginnt schon kel der Konzeption, Ein durchdachtes Drehbuch mit klar definierten Zielen verhinden so manche Schwietigkeit im spéteren Werlauf

Eitflux kann Ihnen langjahrige Efahrung und ein grosses Know-How in diesem Bereich bieten. Mit uns kinnen Sie sicher gehen, dass Sie Ihr Zielpublikum nicht verfehlen und
Ihr neuer Auftritt funktional daherkommen wird

Zusammen it unserern Design Partnern bigten wir Innen Design-Vorschlage, die dem heutigen Zeitgeist entsprechen, ein klar verstindliches User Interface aufweisen und mit
schlanken und validem Code auftrumpfen

Die Umsetzung des Kaonzepts und Designs Ghemehmen wir natirlich gerne fir Sie. Mit dem Bitlux CWS und dem Bitlux Editor haken wir die ideale Lasung fir Sie. Einfach zu
bedienen, anpass- und ausbaubar nach hren gezielten Winschen.

-

-

Gesteuert wird Kupu Uber die Wekzeugleiste, die Uber alle Standard-Funktionen verfiigt. So kdnnen sie einfach
Listen, Aufzahlungen, Ausrichtung, Schriftgewicht, Schriftgrosse und weitere Funktionen kontrollieren. Tabellen

kénnen ebenfalls einfach erzeugt werden.

[Headngl - B B 7z U = < A

]
1]
]
|
.
[
I
ksl
1]
[Thal
[

B @ @ EH o o

>



Die Werkzeugleiste von Kupu

Formatierung
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Mit Hilfe des Formatierungs-Selektors in der Toolbar kdnnen sie in Kupu Text formatieren. Auf diese Weise
zeichnen sie einen selektierten Abschnitt z.B. als normalen Paragraphen oder als Titel aus.

Normal

Heading 2
Heading 3
Heading 4
Heading 5
Heading 6
Formatted

Textformatierung

Onefor

Heading 1 ; =

in Kupu

m

Der Oneform Editor ist nur Leuten empfohlen, welche sich mit XHTML sehr gut auskennen. Damit kénnen Sie den
Quellcode einer Resource unbeschrankt bearbeiten.

Achtung: Sie kénnen damit auch Ihre Webseite verunstalten. Beim oneform Editor werden keine Uberpfriifungen
gemacht, ob Ihre Eingaben Sinn machen. Benutzen Sie diesen also mit Vorsicht

BXCMS Admin

H blog
FE aboutus
V[@ products

v becms

@ features.de xhtml
@] fastures anxniml

@) index.de;
@ index.en;

dm] index de xhtml
@) index enxhiml

»Z) contact
P files
b@ lang
F themes

] index de st
@) index enxhtml

Logged in as: admin logout

-

xhtenl

xhtml

-]

Quicklinks: | — =l
W Edit jproducts/index.de.xhtmi

<IDOCTYPE html PUBLIC ™03 CHDTD KHTML 1.0 StrictEN™ hitpotwww w3 orgTRxhtml 1 DTO xR -strict dtcl™
<hitml xmins="httpeww w3 .orgi 9990html >
<head>
<meta content="texthtml; charset=utf-8" http-equiv="Content-Type" i>
<itle> Protatype Test<Aitle>

<meta name="description” i
<link rel="stylesheet " type="texticss " href="themes/csaimain css i
<link rel="stylesheet " {ype="texticss" href="themes/caskupu-additionz css” />
<fhead>
<hndy>
<hlxhr Webauftritt<his
<p Sig wollen ginen neuen Webauftritt? Bitflus bietet hnen das komplette Paket an:<jps
<h2svom Konzept ...<h2»
<p>Ihr erfolgreicher YWebauftritt beginnt schon bei der Konzeption. Ein durchdachtes Drehbuch mit Klar definierten Ziglen wverhindert so manche Schwierigkeit im spateren Verlauf der
Umszetzung. <> <p>Bitflus kann lhnen langjdhrige Erfahrung und ein grosses Know-How in diesem Bereich bieten. Mit uns knnen Sie sicher gehen, dass Sie thr Zielpublikum nicht verfehlen und thr neuer
Apftritt fumktional daberkommen wird. <jps

<h2s ... iber Design ...<ha>

<p» Zusammen mit unserern Design Partnern bieten wir lhnen Design-vorschidge, die dem heutigen Zeitgeist entsprechen, ein klar verstandliches User Interface aufweisen und mit schlanken und validem
Code auftrumpfen. <fo>

<h2y__ 2ur Realisation . <h2y

<p: Die Umnsetzung cdes Konzepts und Designs Ubernehmen wir natirlich gerne fir Sie. Mit dem <a href="lproduktefomss™ Bitflus CMS5</fae und dem <a href="fprocdukteseditor> Bitflux Editor <> haken wir
die ideale Lasung fir Sie. Einfach zu bedienen, anpass- und aushaubar nach hren gezielten Winschen.<jps

<h2> .. bis 2um Hosting.<h2> <Mody>

</html>

Editieren einer XHTML-Resource im Oneform-Editor

File Ed

itor

-

[ER

Der File Editor hat vor allem den Zweck, neue Files upzuloaden, oder zu Uberschreiben. Wahlen Sie im Collection
Menu "Add file..." und anschliessend erscheint rechts im Editierfenster ein Upload-Formular. Dort kdnnen Sie eine
Datei aus Ihrer Festplatte in das CMS uploaden.

Dateien konnen Sie nicht in jeder Collection uploaden, in Standardinstallation ist das nur in der "Files" Collection
(und Subcollection) derer mdoglich.

Sie kénnen mit dem File-Editor jedwelche Dateien uploaden, seien dies z.B. Bilder, PDFs, Word oder Excel

Dateien.

- 14/20 -
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Formular-Editor

Mit dem Formular-Editor kdnnen sie Resourcen bearbeiten, welche in einer Datenbank abgelegt sind. Die
Datenbank ist dabei in mehrere Tabellen unterteilt, von welchen jede wiederum mehrere Eintréage enthalt.

Fur jede Tabelle, in der sie Eintrage verwalten konnen, existiert ein eigenes Formular.

Wadh: Plazes

Delete Entry

Liser | acimin |
title [5N: Plazes |
uri | yasn-plazes |
date [27.09.2004 23:09:18 lelect

Wiz, Gregor:

Plazes is wet another social network {yast), but this time, location based ;) Looks neat, even if the location detection
text launcher {ar whatever it's called didn't work with my 05015 d-link wireless router. Therefore I'm currently “plazeless”, will
L check again in the office tomorrow.

Will see, if it's actually useful, or if it's just another hype (angone remember orkut? ;Y

Update: It does work with Martin Pittenauers Native 05 3 Launchet. Thanks a ot ;) Andd here's my home blaze”

Categories Blogeing Del: |
| -- Choosze to add --

El
[~

post_comment_made |.f3dlow comments for 1 month
Changed 27098.2004 23:19:34

Mew Entry Delete Entry

Editieren eines Eintrages im Formular-Editor

Quick-Links

Um den Formular-Editor fir eine Tabelle zu 6ffnen, wahlen sie in der Quick-Links-Navigation die gewiinschte
Tabelle. Der Editor wird dann geo6ffnet und ein existierender Eintrag geladen.

[ =

Posts
Post Categories
Past Comments
Links
Link Categaries
Users

Editieren eines Eintrages im Formular-Editor

Chooser

Mit dem Chooser wéhlen sie den Eintrag, welchen sie im Formular bearbeiten mochten. Offnen sie dazu das
Drop-Down und selektieren sie den gewinschten Eintrag. Der Eintrag wird dann geladen. Beachten sie, dass vorher
ev. nicht gespeicherte Anderungen am aktuellen Eintrag verloren gehen!

EVASH: Plazes i

eed UFRLs for Bitflux Elog
First post with new Bitflux Blog software
phpug.ch meeting 2/2004: the battle of the books reminder I
Fighting comment spam

First Bitflux CMS sprint this fricay

Swiss Blog Market?

whiis 212.55.202.194

Mew MozillasFirefox/Thunderbird Releases
It ain't pretty.

Ledergerber Pro Lynehing

etoy

Wy SAL ComCon Europe 2004

The search for the most wisited Swiss Blog
Creditcard Payment without S5L77¢

Mice URLs. Finally also on this blog

gral accounts ... gone

‘Whoever wins ...

phpug.ch meeting 2/2004: the battle of the books :I
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Auswéhlen eines Eintrages im Chooser

Werkzeugleiste

Sawe Entry Mew Entry

Delete Entry

Werkzeugleiste des Formular-Editors

Unterhalb des Choosers befinden sich vier Buttons zur Verwaltung der Eintrédge in der gewahlten Tabelle. Sie
erflllen die folgenden Funktionen:

"Save Entry"

Der aktuelle Eintrag wird gespeichert. Wurde der Eintrag vorher mit "New Entry" neu angelegt, wird ein neuer
Eintrag in der Tabelle erzeugt.

Reset

Der aktuelle Eintrag wird in den Grundzusatnd zurtickgesetzt bzw. alle Eingaben geldscht, wenn er vorher mit "New
Entry" angelegt wurde.

New Entry
Erzeugt einen neuen Eintrag, den sie nach Abschluss ihrer Eingaben mit "Save Entry" speichern missen.

Delete Entry

Léscht den aktuellen Eintrag aus der Tabelle.

Eintrag editieren

Um einen Eintrag zu editieren, 6ffnen sie den Chooser und wahlen den gewiinschten Eintrag. Das Formular wird
dann mit dem gewahlten Eintrag neu geladen. Zum Speichern wahlen sie "Save Entry" in der Werkzeugleiste.

checking_for_well_fromed_xml_in_js, chregu

Tew Entry Delete Entry
Lizer |chregu |
Email | |
IF [g0.219.2.75 |
date | 10.03.2004 00:45:48 lgelect
iy -
The idea of using Sarissa iz, that you can use the same code in |E and in Mozilla. That's wrong with your code @)
text | did nothing different in the Sarissa patch than in your code, just added some more information to the output {and added the same for
ozilla.
chregu

Changed 26.09.2004 15:56:56

Delete Entry

Editieren eines Eintrages im Formular-Editor

Neuen Eintrag erzeugen

Um einen neuen Eintrag zu erzeugen, wahlen sie "New Entry" in der Werkzeugleiste. Das Formular wird neu
geladen und ein neuer Eintrag angelegt, welchen sie anschliessend mit "Save Entry" speichern kénnen.
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belect

Tl |

text

Changed sol:nowed )

Neu erzeugter Eintrag im Formular-Editor

Eintrag I6schen

Um einen Eintrag zu léschen, wahlen sie diesen im Chooser aus und klicken nachdem er geladen wurde auf
"Delete Entry". Der Eintrag wird dann aus der Tabelle gel6éscht.
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Title

Text

Bilder in Text einfligen

Als erstes laden Sie ein Bild mit dem File Editor auf den Server. Dies ist in beschrieben.

Anschliessend 6ffnen Sie den Bitflux Editor, setzen den Cursor an den Punkt, wo Sie das Bild méchten und klicken
das "Insert Image" Icon oben.

Es erscheint ein so genannter "Drawer"”, eine Dialogbox, wo Sie das Bild auswahlen und anschliessend einfligen
kénnen.

Skalierung des Bilds

Um das Bild auf eine gewlinschte Grésse zu bringen, klicken Sie auf das Bild mit der rechten Maustaste (sollte
nicht das BXE Kontextmenu erscheinen, klicken Sie zuerst in den Text und dann aufs Bild). Dann wahlen Sie "Edit
Attributes..." und andern das href. Um dynamische Bildgréssen zu erhalten, missen Sie am Anfang /dynimages
hinzufuigen und anschliessend die Grdsse des Bildes, also z.B. /dynimages/160/files/example.png gibt ein 160 px
breites Bild.

Welche Grossen zugelassen sind, wird tber die Konfiguration bestimmt

Je nach Installation, gibt es auch noch weitere Anweisungen hier. So ware z.B. mit
/dynimages/160,0,gray/files/example.png das Bild auch 160px gross, aber zusatzlich wird es noch nach
schwarz-weiss konvertiert.
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Blog

Noch nicht in Deutsch erhaltlich. Englische Version
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Galleries

Nur in Englisch momentan verfugbar.
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